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در فوتبال است. ويدئوهاي بازي در تحليل ويدئويي  موضوعات ترينبرانگيز  بحثبعدي بازيکنان يکي از  تخمين مکان و موقعيت سه :چكيده
 گام اول در محاسبه ،بنابراين کاليبراسيون دوربين و تخمين مکان آن شوند؛نشده تهيه ميهاي کاليبرهبا دوربين از بازي فوتبال معمولًادسترس 
بنابراين اولين  براي کاليبراسيون معمولًا به تعدادي نقطه از دنياي واقعي و متناظر تصويري آن نقاط نياز داريم. ها است. بعدي بازيکن سه موقعيت

يک روش جديد براي کاليبراسيون دوربين و  سپسصورت خودکار است. استخراج نقاط مشخص در زمين فوتبال به ،مرحله در الگوريتم پيشنهادي
ن استفاده ها براي کاليبراسيون دوربيهاي مشخص آن صفحه بودن نقاط در زمين فوتبال و مکان. اين روش از همشوديکان آن ارائه مـتخمين م

و  يواقع يها شنهادشده با دادهيتم پيالگور. شده استيک مدل فرم بسته براي محاسبه پارامترهاي مختلف دوربين ارائه  ن مقالهيدر ا. دکنمي
 .استايي بالاي الگوريتم پيشنهادي دهنده کارنشان يآزمايش نتايجهاي مشابه مقايسه گرديد. و با الگوريتم هشده تست شدسازي شبيه

 .فوتبال  يباز تحليل تصاوير ،بعديهاي سه    بازسازي صحنه ،دوربين خودکار کاليبراسيون: كليدي هاي واژه
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Abstract: 3D pose estimation of players’ location is one of the challenging issues in the soccer video analysis. 
The soccer videos are generally captured using uncalibrated cameras, therefore the first step to calculate 3D 

pose of the players is the camera calibration and estimating its location. For the purpose of calibration, it is 

necessary to extract  some 3D points and their image correspondence. Therefore, in the first stage of the 

proposed algorithm, we automatically extract points and the required data for calibration. Then a new method 

for camera calibration is proposed based on the coplanarity of the soccer field.  The method uses coplanarity of 

points in soccer plane and their known location for camera calibration. We derive a closed form model to 

calculate different camera parameters. We compare the results of the proposed method with those of existing 

methods and results show the efficiency of the proposed algorithm. 
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